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first things first





Competenties
CM0500: Boodschap

‣ Informatieve en persuasieve boodschappen creëren voor zowel 
interne als externe communicatiemedia.

CM0900: Tools

‣ Op vlak van audiovisuele media en multimedia de 
basistechnieken toepassen, materialen aanwenden en voor 
complexere taken efficiënt met specialisten samenwerken.



Doelstellingen
De student…

‣ hanteert informatieve en persuasieve boodschappen conform een 
bestaande huisstijl ‣ benoemt de basisprincipes van digitale en print media ‣ past de basisprincipes en -handelingen van digitale en print 
vormgeving toe ‣ voert de basishandelingen voor de opmaak van digitale en print 
vormgeving efficiënt uit



Evaluatie

30 3040% % %

opdrachten theoretisch 
examen

praktisch 
examen



Herexamen

6040% %

theoretisch 
examen

praktisch 
examen



SKILLS 3
Grafische Vormgeving

Adobe Acrobat DC

Adobe llustrator

Adobe InDesign

Design



Cursusmateriaal
Leho

‣ digitale cursus, slides, oefeningen en opdrachtfiches

Adobe Creative Cloud

‣ via academicsoftware.be  
‣ (zie stappenplan leho)

http://academicsoftware.be


INTRO

















Het visueel ontwerpen van ideeën/informatie in 
verschillende media (van print tot digitaal) aan de hand 
van beeld en tekst met als doel te communiceren.
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why

visueel bewustzijn taal van het ontwerpen



Onderzoek & Concepten





‣schetsboek ‣dagboek ‣pinterest ‣evernote ‣instagram ‣behance ‣reddit ‣etc ‣etc ‣etc







lineair lateraal













kijken,
voelen,

waarnemen



Beeldtaal & Vormbeleving

‣Gestalt = hoe je kijkt naar een beeld ‣Semiotiek = omvat het waarom je begrijpt wat   
je ziet ‣Visuele retorica = stelt de vraag naar het 
waarom je door beelden wordt overtuigd



de manier waarop iets getekend 
of vormgegeven wordt

STIJL





























de waarneming



Waardoor wordt 
de waarneming 

bepaald?

‣oogbeweging ‣kijkafstand ‣bekijktijd ‣optisch punt ‣fixatiepunten ‣oogfixaties ‣het denken ‣selectieve waarneming ‣interpretatie ‣kennissamenhang



oogbeweging







kijkafstand in relatie 
tot beeldveld en - omgeving



bekijktijd







optisch punt



fixatiepunten





 

https://youtu.be/lo_a2cfBUGc


oogfixacties



het denken 
bepaalt de waarneming





selectieve waarneming









van waarneming 
tot interpretatie



luek om te weten: Vglenos een 
odzeonrek aan de cmabridge 
uinervstiet, makat het neit uit in 
wkele vdgoorde de letters zich in 
een woord bvedvien, het enige 
brelkganije is dat de eetrse en de 
lastte lteetr op de jutise piotsie 
satan.



kennissamenhang



Waardoor wordt 
de waarneming 

bepaald?

‣oogbeweging ‣kijkafstand ‣bekijktijd ‣optisch punt ‣fixatiepunten ‣oogfixaties ‣het denken ‣selectieve waarneming ‣interpretatie ‣kennissamenhang




